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SARMENTO

ESCOLA SECUNDARIA MARTINS SARMENTO
ANO LETIVO 2022/2023

INFORMAGCAO-PROVA de EQUIVALENCIA A FREQUENCIA ANO: 12°
DISCIPLINA: OFICINA DE ARTES CODIGO: 316
MODALIDADE DA PROVA: ESCRITA FORMACAOQ: ESPECIFICA

1. Objeto de Avaliagdo

Competéncias

A prova a que esta informagdo se refere tem por referéncia o Perfil dos Alunos & Saida da
Escolaridade Obrigatdria e as Aprendizagens Essenciais de Oficina de Artes para o 12° ano
e permite avaliar apenas a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova escrita.

As competéncias a avaliar decorrem dos dominios elencados e séo as seguintes:

Identificar elementos estruturais da linguagem pldstica, bem como os efeitos expressivos
que deles resultem.

Demonstrar competéncias nos dominios da representacdo bidimensional e/ou
fridimensional.

Aplicar técnicas de representacdo expressiva e/ou rigorosa do espaco e das formas que o
habitam.

Demonstrar compreender a funcionalidade comunicativa de certos tipos de iconicidade.
Demonstrar conhecer € entender as fases metodolégicas de um projeto.

Aplicar conhecimentos e competéncias

i4 adquiridos em dreas afins, relacionando-os e adequando-os aos diversos modos de
projetar.

Conteddos/Temas

A prova a que esta informacdo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias
enunciados no Programa de Oficina de Artes em vigor (homologado em 2005).

A avdliagdo sumativa de exame, realizada através de uma prova de duragdo limitada, sé
permite avaliar parte dos conhecimentos e das competéncias enunciados no Programa. A
resolugdo da prova pode implicar a mobilizag&o de aprendizagens inscritas no Programa,
mas ndo expressas nesta informacdo.

Elementos estruturais da linguagem pldstica:

- Ponto/Linha

- Valores de textura

- Valores luminicos (claro/escuro)

- Valores cromaticos

Metodologias do projeto.

Representacdo expressiva.

Sistemas de representacdo rigorosa.

Dispositivos utilitdrios de

comunicagdo.

- Codificagdes grdaficas:

- simbolos pictdricos

- simbolos icénicos

- sinais
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2. Carateristicas e Estrutura
A prova, de cardcter pratico, parte dum referente bi ou tridimensional (desenho, objeto,
fotografia ou reproducdo de uma obra de arte) e é constituida por duas partes que se
interligam:

Cotagao
(pontos)
1.° parte: representacdo grafica de elemento ou elementos do -
referente B
resolugcdo de um problema no a) Estudos e esbocos 0
29 parte: dmbito de uma das dreas |
- parte: propostas, que deverd ser b) Apresentagdo da solugdo 100
desenvolvido em dois niveis: final
Total 200

Nota: dependendo da drea escolhida e tendo em conta os limites desta prova, entende-
se que a sua 2° parte poderd ndo conter todas as fases metodoldgicas de um projeto.
Importa, no entanto, uma aproximacdo a simulagdo do objeto/produto final.

3. Critérios Gerais de Classificagdo

Capacidade de observagdo e de andlise do mundo visivel e das suas mensagens visuais.
Utilizagdo adequada dos diferentes processos técnicos de representacdo expressiva e/ou
rigorosa das formas e do espaco bi e tridimensional.

Dominio na utilizagé&o sensivel e técnica dos materiais, dos suportes e dos instrumentos.
Capacidade de invengdo criativa, aplicada ao(s) trabalhos e projeto(s).

Dominio das fases metodolégicas de um projeto.

Capacidade de relacionar conhecimentos e competéncias adquiridos € de os adequar
aos modos de projetar.

Compreensdo das questdes utilitdrias relacionadas com certos tipos de iconicidade, na
darea da cidadania.

4, Material
N&o existem restricdes materiais a registar, sendo admitidas todas as op¢des do aluno.

5. Duragdo
A prova tem a duragdo de 120 minutos.

O Coordenador de Departamento

Prova 316 Pagina 2/2




