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INFORMACAO-PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA ANO: 12°
DISCIPLINA: OFICINA DE MULTIMEDIA B CcODIGO: 318
MODALIDADE DA PROVA: ESCRITA FORMACAOQ: ESPECIFICA

1. Objeto de avdliagcdo

Competéncias

A prova a que esta informacgdio se refere tem por referéncia o Perfil dos Alunos & Saida da
Escolaridade Obrigatdria e as Aprendizagens Essenciais de Oficina de Multimédia B para o
12° ano e permite avdliar apenas a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova
escrita.

As competéncias a avaliar decorrem dos dominios elencados e sdo as seguintes:
Autonomia de conhecimento independente de aplicacdes especificas e particulares, e
consequente capacidade de adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho.
Dominio na utilizag@o das ferramentas de tratamento e geracdo de material digital para
multimédia, nas suas diferentes vertentes (textos, imagens, graficos, sons, videos,
animagdes).

Capacidade de interligar meios diferenciados num todo com significacdo narrativa
multimédia.

Capacidade de organizacdo e desenvolvimento de projetos muliimédia de pequena
dimensdo.

Contetdos / Temas
A prova a que esta informagdo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias
enunciados no Programa de Oficina de Multimédia B em vigor (homologado em 2006).
A avaliagdo sumativa de exame, redlizada através de uma prova de duracdo limitada, sé
permite avaliar parte dos conhecimentos e das competéncias enunciados no Programa
desta unidade curricular.

e Nog¢des-base de multimédia digital;

e Escrita em e para multimédia digital;

o Texto, imagens e grdficos, correlacdo e complementaridade;

¢ Codificacdo de imagem e seus formatos de codificacdo;

o Operagdes de manipulacdo e edicdo de imagem bitmap;

e Operagdes de manipulagdo e edicdo de grdficos vetoriais;

s Nogdes de narrativa de video digital para multimédia;

e Codificacao e formatos de ficheiros de video digital;

¢ Nog¢des de narrativa de video digital para multimédio;

e Formas de suporte digital para animagcdo em multimédia.

2, Carateristicas e estrutura
Prova estruturada em trés partes, assente na criacdo e manipulagdo de diferentes tipos de
media (imagens, graficos, dudio e video).
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1.° parte:
Tratamento de imagem bitmap. Execugdo de um pequeno projeto de ilustrac@io usando
as ferramentas do Adobe Photoshop.

2.° parte:
Tratamento de imagem vetorial. Execucdo de um pequeno projeto de ilustrac@o usando
as ferramentas de desenho e ilustracdo do Adobe lllustrator.

3.% parte:
Edicdo de som e video. Concretizar um projeto multimédia tirando partido das ferramentas
de edi¢do, fratamento de som e animagdo do Adobe Premiére.

Cotacdo

(pontos)
| 1.° parte Tratamento de imagem bitmap 70
2°parte Tratamento de imagem vetorial 70
3.° parte Edic;d_o de som e video 60
L Total 2(_)0

3. Ciritérios Gerais de Classificagao

Dominio dos conceitos técnicos de base.

Dominio dos procedimentos técnicos de base e da ulilizacdo das ferramentas de
tfratamento e geracdo de material digital para multimidia.

Autonomia de conhecimento, independente de aplicacdes especificas e particulares, e
consequente capacidade de adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho.
Capacidade de interligagdo de meios diferenciados num todo com significac@o e
narrativa multimédia.

Integragdo de conhecimentos de dreas diversas, numa perspetiva e abordagem
mulfidisciplinar.

Capacidade de planificagdo e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena
dimensdo.

4. Material

Computador com saidas de som e equipado com o Adobe Photoshop CSé (ou superior),
Adobe lllustratorCSé (ou superior), Adobe PremiereCSé {ou superior), Adobe AuditionCSé
{ou superior), QuicktimePlayer, suporte de gravacdo.

5. Duracdo
A prova tem a duracdo de 120 minutos.

O Coordenad qde Departamento
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